


INTEGRATOR EKIPY
DO GRY FABULARNEJ AFTERBOMB MADNESS RPG

W grupie razniej, prawda? Jest do kogo gebe otworzyc, a i czasem samemu
mozna sie czegos nauczyc. W pajedynke bytoby nie tylko nudnao, ale i trudniey.
Jasne, z kazdym kontaktem niekiedy jest tak jakby pod gorke — ludzie miewajg
zryte charaktery. Kiedy jednak do rozwigzania jest tegi problem stada
wygftodniatych kreatur lub szwadronu zawzietych kamuchow, wtedy lepiej miec
na podoredziu wsparcie. W innych niesprzyjajgcych okolicznosciach przyrody
tez opfaca sie dziatac w grupie. Im wieksza sifa ognia, im szerszy wachiarz
roznarakich umiejetnosci i im wiecej rgk do pracy, tym fatwiej przetrwac
niejedno i z niejednym sie uparac. Mimo to wszyscy sg raczej nieufni, patrzg
sobie na rece i wzajemnie sie pilnujg. Generalnie przyjazri nalezy do rzadkosci.
Rzadko kiedy ludzi fagczg sentymenty czy sympatia - czesciej wspolnota
interesow, podobne cele. Jesli chciatbys przekonac sie, co jest spoiwem druzyny,
do ktorej nalezysz, uzyj ponizszegao integratora ekipy.

Zaczekaj jeszcze moment - zanim przejdziemy do sedna, zauwaz, ze impreza
integracyjna jest nieobowigzkowa. Uzyj zatem ponizszych instrukcji tylko wtedy,
gdy jakas druzyna ma ochote skorzystac z tego rozwigzania. Po drugie, pamietaj,
ze integrator sprawdza sie tylko wtedy, gdy uzywa sie go przed kreacjg postaci
przez cztonkéw danej druzyny. Ponadto pomin etap losowania histarii postaci
- efekty uzycia integratora zastepujg ten proces. Jesli gracze bedg uzywali
typow bohateréw z dodatku ,,Hard to Kill”, pozwal im rozdysponowac dziewiec,
zamiast osmiu punktow dla zdolnosci archetypowych, by nie byli stratni
w stosunku do osadb, ktore wybraty dla siebie postaci z podrecznika
podstawowego.

Procedura jest nastepujgca: najpierw losuje sie w dowolny sposéb 3 motywy
gtowne i druzyna wybiera ten, ktory odpowiada im najbardziej. Potem losuje
sie w dowolny sposab profil druzyny powigzany z danym motywem gtownym.
Jesli poprzestajesz na propozycjach przedstawionych ponizej, do pierwszego
losowania uzyj kostki k10, a do drugiego k3. Jesli powiekszytes pule o wtasne
koncepcje lub czerpiesz z pomystow przedstawionych w sieci przez innych
uzytkownikow gry AFTERBOMB MADNESS, mozesz na przyktad uzyc
~wiekszych” kostek lub wydrukowaé¢ motywy na kartkach i przy ich pomocy
losowo okreslic, co zostanie wykorzystane. W ostatecznosci mozecie
przeanalizowac wszystkie opcje i po prostu wybrac ta, ktara najbardziej wam
pasuje.

1. Nie jestescie poszukiwaczami przygad. Po prostu chcecie sie dobrze
ustawic. Robicie wszystko, zeby maéc w koncu zajgé w jakiejs spotecznosci
pozycje uprzywilejowang i bez przeszkaéd cieszyc¢ sie zyciem na maksa. Tak
diugo i na taka skale, jak to tylko mozliwe.

(1, 2) Macie ambitny plan zasiedlenia z grupg pionierow opuszczonego schronu
ulokowanego za linig wroga, ale najpierw musicie takowy znalezc i przekonac
kolesiow z MANIFEST DESTINY, by zarganizowali tam ekspedycje.

(3, 4) Zamierzacie wkrasc sie w faski jakichs azylantow, by wpuscili was do
swaojego wytwornego schronu. Na obywatelstwao trzeba jednak zastuzyc.

(5, 6) Chcecie dotrzec do Delaware skuszeni wizjq Zycia w rezerwacie
dogladanym przez PROTECT AMERICA.

2. Kazdy z was stracit przez komunistyczng hotote cos szczegdlnie cennego:
przyjazn, mitos¢, cztowieczenstwo, marzenia... Tak czy owak taczy was
zadza zemsty, pragnienie odptacenia sowietom z nawigzka lub przynajmniej
che¢ wyréwnania rachunkéw.

(1, 2) Chcecie odnaleZc jakgas legendarng baze wojskowa z fadunkami
atomaowymi lub inng wypasiong bronig, by przeprowadzic druzgocgcy atak na
strategiczng placowke sowietow. Chodzi wam o to, Zzeby przywalic im raz,
a porzgdnie!

(3, 4) 5tale szukacie sposobnosci, by dokopac kormuchom. Nie omijacie Zadnej
okazji. Wspieracie pomniejsze spotecznosci, wykonujecie ryzykowne misje za
liniq wroga, byle tylko zadac jak najwiecej dotkliwych ciosow czerwonej hofocie.
(5, 6) Nieprzerwanie, bez wytchnienia zajmujecie sie tropieniem oraz eliminacq
komunistycznych szpiegow i sabotazystow, poniewaz ta wiasnie oni przyczynili
sie do waszych asaobistych dramatow i cierpieri.

3. Zyjecie, by zycie innym odbieraé¢ - péki smieré was nie roziaczy! Niczego
nie da sie odbudowac, pozostaje wiec tylko dalsza destrukcja. Kto wiedzie
w tym prym - wygrywa najwyzszg stawke. Pozostali nie tylko przegrywaja,
ale i ging. Jako banda psychopatéw sycicie sie chaosem, rozpaczj,
cierpieniem.

(1, 2) Jestescie brutalnym gangiem, ktory wprost stynie z okrucieristwa.
Grabicie, palicie, zabijacie dla sadystycznej przyjemnosci. Fanty zbieracie
w zasadzie tylko przy okazji.

(3, 4) Tatalnie was powalifo. Kieruje wami obfed: byc moze przemac jest waszg
boginig i czcicie jakies asobliwe zwyczafe, jak chocby pozeranie serc pokonanych
wrogow.



(5, 6) Zycie jest udrekg - jestescie taskawcami uwalniajgcymi innych od tego
ciezaru. Jednoczesnie dbacie tak o to, by gatunek ludzki nie podlegat dalszej
deformacji. Wierzycie, Ze wasze wybryki to dobre uczynki. Wychwalacie swajg
spaczong religie lub filozofie na wszelkie moZliwe sposoby. Takze te
najokrutniejsze.

4. Jestescie ekipa odmiencéw, ktorzy zupetnie nigdzie nie pasuja.
Gdziekolwiek trafiacie - totalnie odstajecie. Kazdy z was pragnie pozby¢
sie pietna, ktdre na nim cigzy. Bez wzgledu na to, czy jest to mutacja,
osobliwa choroba lub jakis obrzydliwy defekt, wierzycie, ze da sie tego
pozbyc¢.

(1, 2) Jestescie skalani ciemng materig i szukacie sposobu, by powstrzymac
proces stopniowo pozbawiajgcy was Zycia. Jesli Zaden nerd i Zadne osobliwe
laboratorium nie pomoze wam rozgryzc, jak uporac sie z tym problemem,
z waszych trzewi zostanie tylko szlam. Juz teraz jakis ohydny sluz wylewa sie
czasem z waszych uszu i innych otwarow.

(3, 4) Jestescie nosicielami smiertelnej choroby, ktora zaczyna dawac sie we
znaki. Bez antidotum dfugo nie pociggniecie! Desperacko szukacie rozwigzania
tego palagcego problemu. Najpierw jednak musicie znalezc felczera, ktory
postawi trafng diagnoze, bo za cholere nie wiadomoag, co to za diabelstwao.

(5, 6) Wasze mutacje sg doprawdy osabliwe. Wygladacie jak kreatury z gabinetu
osobliwosci i za wszelkg cene dgzZycie do metamorfozy, co najmniej z uzyciem
wszczepow konwersyfnych. Niewykluczone, Ze nasicie na twarzach maski
wykaonane ze skory zdartej z gtow innych ludzi.

5. Jestescie niczym cyrkowa trupa - stanowicie niepowtarzalny zespot
groteskowych popaprancéw. Totalnie zblazowani bezustannie gonicie za
nowymi mocnymi wrazeniami, byle tylko cokolwiek naprawde poczué. Swiat
to wasza arena, gwiazdorzycie bez umiaru, do konca!

(1, 2) Cafe to piekfo na Ziemi jest nie do zniesienia. W gfowie sie nie miesci, co
sie tutaj u licha dzieje. A maoze ta tylke koszmar na jawie albo cos na ksztaft
obfedu? Wszystko jest wzgledne i wydaje sie tak cholernie nierealne, nie do
pomyslenia. Przystaosowaliscie sie do takich realiow: jestescie mistrzami iluzfi,
kuglarzami i specami od wszelkief masci mataczenia. Macicie wode, Zeby
zdawala sie gfebsza, i dobrze na tym wychodzicie.

(3, 4) Martwica jest wszechobecna. Swiat stacza sie w nicosc. Trudno jest
naprawde poczuc, Ze sie Zyje, kiedy dookota wszystko ginie lub koroduje. Jedyna
przyjemnosciq sg uderzenia adrenaliny. Zyjecie wiec na krawedzi, ciggle na haju

kraricowo silnych doznan. Chaos to wasz Zywiot — jestescie jego wiernymi
wyznawcami. Demolka, ryzyko, zatracenie!

(5, 6) Koniec jest nieunikniony, a Zycie od dawna was juz nie cieszy — stanowi
wrecz utrapienie. Jesli jednak odchodzic, to z przytupem. Szukacie epickiej
sposobnosci, niezwyktej okazji, by brawurowo zejsc z tego swiata. Uwielbiacie
spogladac smierci w oczy i prowadzic z nig wyrafinowany flirt. | marzycie o tym,
by do piekifa zabrac ze sobg jak najwiecef dusz.

6. Kiedys uznawano, ze wojna nigdy sie nie zmienia. To byto zanim na Ziemi
pojawili sie obcy. Istoty z innego wymiaru przyczynity sie do upadku ludzkiej
cywilizacji. Bierzecie sobie za cel rozliczenie ufokéw za pozbawienie
kazdego z was czegos lub kogos naprawde waznego.

(1, 2) Nie jestescie zwyklymi mscicielami - jestescie pogromcami ufokow,
a w waszych zyfach ptynie stuprocentowa nienawisc. Nie chodzi jedynie
o0 zemste, bo ona nie przywroci wam tegao, co utraciliscie. Chodzi o ta, zeby
wyzbyc sie jadu, ktory nieomal pali was od srodka. Ukojenie daje tylko
eksterminacja obcych!

(3, 4) Uporanie sie z ufokami na Ziemi to zadanie, ktore wydaje sie praktycznie
niewykanalne. Chyba Ze udafoby sie nawigzac kontakt z drugq rasg obcych.
Podobno ich transwymiarowe wehikuty widywano nad Ziemig. Natomiast
w bazach danych Stalinizatorow sg zapiski o takich statkach w przestrzeni
kosmicznej. Nie atakowaly ludzi, wiec moze ci drudzy obcy sa przyjaznie
nastawieni?

(5, 6) Wasz zespot jednoczy poczucie misfi. Poszukujecie legendarnej broni,
ktora umaoZliwitaby skuteczng walke z obcymi albo jestescie na tropie
wynalazkow niezbednych do konstrukcji innowacyjnej machiny badz amunicji
wyjatkowo mocno razacej tkanki ufokow. Tak czy owak dqzycie do znalezienia
sposobu, by postawic na nich krzyzyk — definitywnie.

7. Prowadzicie prywatng krucjate przeciwko wszelkiej masci
zwyrodnialcom, ktarzy pogtebiaja trwajgcy chaos. Eliminujecie przeszkody
stojace na drodze idei przywrécenia porzadku i odbudowy starego Swiata.
Jestescie samozwanczymi egzekutorami, elita Agencji Dozoru lub
przedstawicielami innego ugrupowania dazacego do przywraécenia tadu.
Czasem jednak trudno stwierdzic, jakie naprawde sg wasze motywy.

(1, 2) W dobie wszechobecnych mutacji to naprawde cud, Ze wcigz jeszcze sg
ludzie, majgcy kregosfup maralny i ta wzglednie ,sztywny”. Okey, zdarzajg sie
wam od czasu do czasu odstepstwa od reguty i naruszenia kodeksu, ale na tle
tych wszystkich oszoformow festescie wprast przykfadnymi egzekutarami prawa



i straznikami fundamentalnych norm, na ktorych wzrastata ludzka cywilizacja.
To ciezka i niewdzieczna robota, ale ktos jg musi wykonywac.

(3, 4) Jesli rozkazy nie kolidujg z waszymi planami, wypefniacie je wiernie.
W przeciwnym wypadku bywa roznie: utrzymujecie, Ze wcale do was nie dotarty,
albo ze inne dziatania miaty priorytet. Naduzywacie wfadzy, jakg dajg wam
odznaki bgdz atuty wynikajgce z przynaleznosci do takiej, czy innej grupy
dzierzgcej pewng wiadze. Dobre uczynki to cos jakby osfona dymna, kamuflaz
kryjacy wasze prawdziwe intencje i cele. Mimo to trzeba przyznac, ze niejedna
mende Zescie zlikwidowali i za to pefen szacunek nawet jesli w rzeczywistasci
Jestescie brudnymi glinami.

(5, 6) Jestescie jednymi z tych fowcow nagrod, Agentow Dozoru lub marshali,
ktorzy nigdy nie odpuszczajg. Catymi tygodniami, a czasem i miesigcami
rozpracowujecie grupy przestepcze i wszelkich innych cwaniakow, ktorzy
probuja zerowac na nieszczesciu ocalatych. To wasza obsesja.

8. Wasza ekipa to swoista druzyna do zadan specjalnych. Dziatacie razem,
bo stanowiac tak zgrany zespét wychodzicie bez szwanku z wiekszosci
tarapatow. Nic wiec dziwnego, Ze jestescie w stanie podjac sie naprawde
dobrze platnych zlecen i podotac tak ambitnym wyzwaniom!

(1, 2) Mowi sie, Ze gdzie diabet nie moze, tam babe posle. Cos w tym jest, ale
Jesli i ona zawiledzie, trzeba kofowac ekipe taka jak wasza. Misje samobdjcze
i niewykaonalne zadania to dla was chleb powszedni, a przy okazji lukratywny
biznes. Rozwigzywanie nierozwigzywalnych problemow - oto wasza
specjalnosc. .

(3, 4) Niektore zadania wymagajg szczegolnych umiejetnosci. Nie jestescie
uniwersalni, ale wsrod specjalistow stanowicie elite. Byc moze potraficie
dotrzec w niedostepne miejsca lub znalezc sprzet, ktcrego nikt nie wiedziat od
lat. Traficie wszedzie, znajdziecie wszystko i sprowadzicie kazdego fachowca,
o ile oczywiscie gwarantufe to odpowiedniq nagrode.

(5, 6) Na pierwszy rzut oka wygladacie zupetnie niepozornie. W pajedynke lub
parami niewiele wskdracie, ale jako druZyna jestescie wprost
nieprawdopodobni. Uzupetniacie sie talentami, wspdofpracujecie jak nikt
i czytacie sobie w myslach niczym bracia syjamscy. Jesli koordynacja jest wazna
albo wrecz kluczowa - pracodawca szuka ekipy wiasnie takiej jak wasza.

9. Trudno uwierzyé, ze stanowicie zespdét. Przypominacie zgraje
przypadkowych kolesiéw, a kazdy zdaje sie by¢ z innej bajki. To tylko pozory.
Znacie sie od zawsze. Jestescie rodzing, w dodatku potomkami jakiegos
wazniaka. | zamierzacie odzyska¢ przywileje!

(1, 2) Waszyngton zostat zdmuchniety z powierzchni ziemi, ale waszym zdaniem
wiadza jest czyms jak lotna toksyna - przylega i jesli odchodzi, to tylko ze skorg.
Was tez trzeba by chyba obedrzec ze skory, zebyscie rozstali sie z wizjg
rzgdzenia. Kieruje wami mania wielkosci, a Ze fgczg was wiezy krwi, dgzycie do
realizacji swoich ambitnych celow grajgc zespofowo. Od czegos trzeba zaczgc
- byc moze bedzie to mata osada lub dogorywajgcy Azyl. Grunt by zaczgc
gromadzic kapitat polityczny i wrocic do wielkiej gry o rzady w USA.

(3, 4) Jesli faktycznie jestescie spokrewnieni, a przyznaje, ze wiele na to
wskazuje, to waszg matkg jest pewnie Intryga, ojcerm natamiast — Podstep.
Spiskujecie bez przerwy, bo knowania i przekrety to wasz Zywiof. Ztotouste
z was skurczybyki, ktore gadka szmatkg potrafig ugrac naprawde spaoro i wyjsc
bez szwanku z wielu roznych tarapatow. Raczej nie zalezy wam na prestizu
z piastowania waznego stanowiska. Wystarczy wam stanowisko szarej
eminencji i odpowiedni udziat w dochodach.

(5, 6) Handel w czasach, gdy nie ma pienigdza, sitq rzeczy jest dosc
skomplikowany. Nikt przeciez nie chce podréZzowac przez pustkowia z tonami
amunigji. | wtasnie dlatego swiatu wprost niezbedni sq ludzie tacy jak wy.
Fachowcy od handlu, negogjacji i logistyki. Ktos musi organizowac caty ten
bajzel, a przy okazji zadbac i o ta, Zeby transakcje dochodzity do skutku pomimo
czyhajgcych za kazdym rogiem bandzioréw. Jestescie mozgami tego rodzaju
operacji.

10. Styszates to powiedzenie, ze zwichrowanych nie trzeba szuka¢, bo sami
sie wichrujg? Z wami jest podobnie. Mazgi macie pofatldowane bardziej niz
inni, w dodatku splatane w podobne wezetki. Cos wam sie uroito i szukacie
sposobadw, zeby zrealizowa¢ swaj Wielki Plan! Niezta to jazda i na domiar
ztego - po catosci.

(1, 2) Jestescie przekonani, Ze daleko za linig wraga jest teren nie tylko mozliwvy
do zamieszkania, ale wrecz niemoZzliwie atrakcyjny pod tym wzgledem. Szukacie
niezamieszkanego juz schronu, by zafoZyc tam Azyl, i sposobow na to, Zeby
przeszmuglowac tam swoich ludzi.

(3, 4) Wierzycie, Ze najbezpieczniejszym miejscem jest obecnie przestrzeri
kosmiczna. Staracie sie znaleZc sposob, by wybyc z Ziemi i stworzyc cos
w rodzaju kolonii kosmicznej, Zzeby zyc tam z dala od apokaliptycznych
zmartwieri, Skalanych sowietow i bezwzglednych obcych.

(5, 6) UwazZacie, Ze rozwigzaniem wszystkich waszych problemow jest
przytaczenie sie do jakiejs elitarnej grupy spotecznej, ktora niestety ma swajg
siedzibe na drugim kraricu Ameryki. Czeka was wielka wyprawa i moc wrazeri.
Pytanie tylko czy te wasze domysty nie okazg sie mrzonkg, i czy ktos zechce
przyjac w swaje szeregi ludzi takich jak wy.



Amerykanski sen na opak. Istny kaszmar. Ziszczenie wszystkich lekow lat 50-tych XX wieku. Oto co spotkato USA, gdy sojusz obcych i komunistow
zainicjowat totalny konflikt atomowy, a potem rozpoczgf inwazje. Jednak zagfada jest jak ciggngca sie latami, nieuleczalna gangrena. Stany
Zjednoczone przypominajg tkanke, ktora rozpaczliwie walczy o przetrwanie, ale nieubfaganie przegrywa z postepujaca martwica. Zmagania te
trwajg juz blisko 150 lat, jakkolwiek wcigz jeszcze istniejq ogniska oporu, odpierajgce ataki Skalanych ciemnga materig komunistow i walczacych
o przestrzen zyciowa istot z innego wymiaru. Gehenna ciagnie sie bez korica. A tobie przyszfo zyc wiasnie teraz - gdy Ziemia przypomina jadrowy
poligon, flora i fauna zdajq sie byc dekoracjg horroru, a ludzkosc cofnefa sie do czasow plemiennych. Czy jestes w stanie to zniesc? Czy zdofasz
znaczgco wesprzec USA w walce o przetrwanie? Przekonajmy sie...

AFTERBOMB MADNESS to groteskowa gra fabularna oparta na kultowych motywach postapokaliptycznych, w ktdrej gracze wcielajg sie w
Amerykanéw, zyjacych w czasie Il Wojny Swiatowej. Nadrzednym celem rozgrywki jest przetrwanie w potwornych realiach zrujnowanego swiata.
Jednak aby mac tego dokonag, postacie - ambitni Smiatkowie silnie zdeterminowani by dziata¢ - beda musieli szukac¢ sprzymierzencéw, wspierac
rézne spotecznosci i organizacje. Pasywnosc jest jak réwnia pochyta - prowadzi w prostej linii do upadku, odcztowieczenia i ponurej akceptac;ji
eutanazji, jaka aplikujg Ameryce obcy i komunisci. Chwy¢ wiec kostuchy w gars€ i rozpocznij rozgrywke, by zwyciezac!
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